Hallo Emma

War Wil Je In kaar brengeny

lemang dnderg Creativiteijt
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Welke behoefte?

Wat is creativiteit?
Hoe kan ik creatief zijn?
Hoe kan ik creatiever worden?

Hoe kan ik gericht studenten/medewerkers ondersteunen
in hun creatieve ontwikkeling?
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Welke behoefte?

Wat is creativiteit?

Geef mij kaders.

Hoe kan ik creatief zijn?

Geef mij perspectief.

Hoe kan ik creatiever worden?
Geef mij inzicht en richting.

Hoe kan ik gericht studenten/medewerkers ondersteunen
in hun creatieve ontwikkeling?

Geef mij kaders, perspectief, inzicht en richting. ’l "’U,. Prac//
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Living lab
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Lectoraat Onderwijskunde & ICT

- Joke Voogd
- Marlies ter Beek

ArtEZ

Lectoraat Kunst- en cultuureducatie
- Jeroen Lutters

- Olga Potters 3’7 Prac//
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Start refl

Terugblik ' Uploaden producten

Hallo Emma

Wat heeft jou geinspireerd! Upload hier sfbeeldingen van producten uit je

recent creatief proces
Wat wil je in kaart brengen?

Hoe ben jij crestiet?

Wat is creativateit voor jou?

Hoe gaat het met jouw creatiiteltsontwikkeling?

Volgende

lemand anders creativiteit

) A 0)

A
o Prac//
%\ toraat

'& .1 77 mastering creativity

N

0) - 0)

»



Creativiteit: 4p's
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Persoon Proces Product Press
(omgeving)
An analysis of creativity | PI'CIC//
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Jouw eigenschappen
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Interacteren  Gericht op Gericht op Intuitief Moedig Nieuwe Nieuwsgierig
relevantie vernieuwing verbindingen
maken
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Onzekerheid  Resultaat Trots Vindingrijk Volhardend Zelfbewust Experimenteren
toelaten gericht
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Jouw elgenschappen
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Jouw eigenschappen
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Zelfbewust

Jw relateart jo keuzes aan
e entiteit

Eigenschappen

Trots
Kies drie elgenschappen die je duidedijk hebt Laten Je bent trots op je werk
zien In je creatieve proces &n toont zelfvertrouwen
Als je een elgenschap mist die je wel hebt Laten zien
kun je deze ook toevoegen

Experimenteren

Jo probeert dingen uit

& a ¢

Jo wilt dingen weten en

Deze cigenschappen heb ik wel laten zien:

oot interesse
Deze eigenschappen hab ik Laten zien
Opbrengst-gericht Deze eigenschappen heb ik niet laten zien:

Je wilt een product neer tetten

Volhardend /Q\
Je ret door £n hebt daadkracht ﬁ/ A @

Onzekerheid toelaten

Interacteren Je laten onrekerheid naet pen
’&% Je steit WVAREN Aan mansen in

& omgeving
Nieuwa verbindingen maken Vol gen de
Jo legt relames

Gericht op vernieuwing
Je maakt onginele producten

-

Gericht op relevantie
y
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Jouw eigenschappen
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Proces stappen

Signaleren van wraagstukken

Hot Devragen van de garg van 20kon by (ool
o omgeving eo de maatachappe). Met intuitief

Bepaal je level

Gutruk de didet de verschilende vk (o bekljien
en bet lewel 3o bepalen wat het beste past b hoe
of wen medmbudent - dess wap haebit docriopen

Onderzosken van vraagstukken

Het eger Ingoan op de vraagstubien door
et bestuderen en snalyseren van Bronnen
|ncerviernes, artieaien, materialen en techmneben
muses, legngen, documenisnes, sc )
aldocken

Hurt Do win varSardes usien Dronsen s heudes
a0 van relesantie en
g bitheden voor vemisuming

Bepaal je level

Geteuk o o g verschilende leves 1e beldjhen
o0 Bt lewed 1o bepalen wat hel beste past by hos )y
of ven medestadont - deze ap helt dooriopen

Omwikkelen van ideetn

Het Dederhen van Beodn voor de oplossing (of
e verangeting) van de wasguivkien Met paat
 (houses Codren vele
de, passende en originele deesn
paren) (oeinis ke,
120, reOrpaniseren en combineren von
) o, onderbouwen van dewin jop bava
dachte hevees en toelchring)

Bepaal je level

Gebuk shder de verschiliende lepels te Dekihen
wn het lovel te Bepuien wat het Bucte put Bij how i
stao habt dooriogen

of een medestuden - dex

il

Expersmenteren

Mot et utprobesee, anatpwren e
nieren vin mogekjiheden em 10 ot
Rring, vernieumiag e anovatie te komen
i Biertij om 0p ardere w
proberen wanneer kets nist hikt, ontdekken van
megekitheden an atulneren e recrganionen
wan resuitaten

Bepaal je level

ruchifende bevek 10 bebijhan
wat het beste past tv) hoe M
of swn medwitardiet - dese Bap hett dooriopen

Eingproduct realiseren

Je werkt hisrvoor | igeean en saperimesten

helemadd G Ditis een comverpenand proces

Bepaal je level

Gebiruit de shder de verschilende levels te Bokihon
on het level te Segaien wat het beste past bij hoe ||
uf wem medestudern - deue st hebt dooriogen
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Beschrijvingen levels:
Idee ontwikkeling

Level 1 Level 2

voor kiest om als uitgangspunt te gebruiken voor ideeén en kiest voor een van deze ideeén.
je verdere proces.
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Beschrijvingen levels

Persoon — — y—— Toename per level in interactie tussen
S—— 6 vaardigheid
/T\ — — omgeving
i > X N (5]

> . \\\l{p A — Toepassing meer en meer op basis van
Coco £53 - .
Pches Product X zelfsprekendheid en intuitie.

{ @Q \f Mate waarin het product

relevant en nieuw is voor
a)Teii\)/mg jezelf en je omgeving
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Eindbeeld

Kaart Fase 1 periode 1

Ingevuld door Emma

Fasel
Kaart periode 1
Kaart periode 2
Kaart periode 3
Kaart periode 4

Fase 2
Fase 3

Fase 4
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Ervaringen

e Gebruiksvriendelijk tool

Je leert over creativiteit en vervolgstappen die je kunt nemen in je ontwikkeling

o Positief geformuleerd, hierdoor wil je ook best level 1 scoren

Zet aan tot nadenken en geeft mij tekst.

o Positioneert de student echt als eigenaar van zijn/haar eigen ontwikkeling
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Uitgangspunten

o Uitleggen en verhelderen van bedoelingen, intenties
en succescriteria

o Feed forward geven, gericht op het verder brengen van
de student

e De student in de rol van instructeur/ docent plaatsen
door peer-assessment

e De student activeren als eigenaar van zijn/haar eigen
leren

Assessment for learning ,(i '-\.'? 1 Prac//
(Black & William 2006) N b . ' toraat
Aty
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Levelbeschrijvingen: vl vs 1.1
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Signaleren van vraagstukken

Het bevragen van de gang van zaken bij jezell,
jo omgeving en de maatschappij. Het intuitief
aarwoelen en rationeel beredeneren van wat
anders 2ou kunnen. Je ergens druk over maken.
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Bepaal je level

Gebruik de slider de verschillende levels te bekijken
en het level te bepalen wat het beste past bij hoe jij

-
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2 = & of een medestudent - deze stap hebt doorlopen
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Level 1

Je vraagt je af waar e eigenlijfk vragen over zou

kunnen stellen '
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T Kaart Fase 1 periode 1

Eigenschappen Overzicht

Kies drie elgenschappen die je duidediji hebt Laten
zien In je creatieve proces
Signaleren van vraagstukken
Het ﬁcv!)yln\.ahm gang van zaken bij jezelf,
ij. Het intuitief
eneren van wat

Terugblik

Als je een elgenschap mist die je wel hebt Laten zien
kun je deze ook toevoegen.
Wat heeft jou geinspireerd?

Deze eigenschappen heb ik wel laten zien:

@ @ @ Bepaal je level

Hoe ben Jij crestien?

Gebruik de slider de verschillende levels te bekijken
en het level te bepalen wat het beste past bij hoe jij
of een medestudent - deze stap hebt doorlopen.

Wat is creativiteit voor jou? Dwze sigenschappen hab ik laten zien:

Deze eigenschappen heb ik niet laten zien:
ﬁ/ ‘; :g @

Level 1
Volgende =

Je vraagt je af waar je eigenligk vragen over ou
kunnen stellen

Volhardend
Hoe gaat het met jouw creativteitsontwikkeling?
Je ret door en hebt daadkracht

Interacteren
'Q] 3o stelt wagen aan mansen in

j& omgeving

A

Ingevuld door Emma

Volgende

Gericht op vernieuwing
Je maakt onginele producten
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o Onderzoeken

O O o)
@ @n@n@ |deevorming

Experimenteren

Uitwerken

Inzicht in creatieve Data voor opleidingen
inzicht in eigen ontwikkeling op om mee in te kunnen
creatieve klas, fase, opleiding spelen op ontwikkelbehoefte
ontwikkeling niveau
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Ontwikkelvraagstukken ﬂﬂﬂﬂﬂ
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Experimenteren o Lesinhoud/vorm
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What's In it for me...and us?
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Student Studenten
Vergroten van Elkaar adviseren over keuzes binnen
eigenaarschap de opleiding op basis van
jouw creatieve ontwikkel behoefte

ontwikkeling
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What's In it for you?
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